SPIELREGELN

SPIELTYP: WETTLAUF-BRETTSPIEL MIT FRAGEN FRAGE 7: Kleopatra befindet sich in der linken unteren Ecke.
Filr 2 bis 6 Spieler FRAGE 23: Nelson Mandela ist zwischen Feld 31 und Feld 52.
Material zum Ausdrucken und Zusammenbauen:
- B Spielsteine FRAGE 24: Die richtige Antwort lautet Venedig.

1 Wiirfel

1 Sp‘i’;lplan FRAGE 25: Die richtige Antwort lautet Kanada.

64 Karten

Blatt mit Antworten FRAGE 27: Die richtige Antwort lautet ,Friss meine Shorts!

FRAGE 29: Die richtige Antwort lautet Frankreich.

ZIEL DES SPIELS
Ziel des Spiels ist es, als Erster auf dem Feld Nummer 54 — dem letzten Spielfeld — anzukommen. FRAGE 31: Martin Luther King ist in der unteren rechten Ecke zu sehen.
Wer das 54. Feld als Erste oder Erster erreicht, gewinnt. Das Siegerfeld entspricht dem Stern der
Europaischen Union. FRAGE 32: Angela Davis ist zwischen Feld 27 und Feld 5.
Die 54 Felder verteilen sich wie folgt: FRAGE 34: Das Peace-Zeichen ist zwischen Feld 25 und dem Siegerfeld.
42 neutrale Felder
12 Spezialfelder. Im Einzelnen: FRAGE 36: Die richtige Antwort lautet Sarajevo.
3 Felder “Noch einmal wiirfeln” (Felder 5, 26 und 46). Wer auf einem solchen Feld landet,

muss gleich noch einmal wiirfeln. FRAGE 41: Die richtige Antwort ist C (Barack Obama).

3 Felder “Eine Runde aussetzen” (Felder 17, 36 und 53). Wer auf einem solchen Feld landet,

muss eine Runde aussetzen. FRAGE 51: Die richtige Antwort ist B (Pfeil und Bogen).

1 Feld “Zuriick zu Feld 1 (Feld 24). Wer dort landet, muss noch einmal ganz von vorn anfangen.

3 Felder “Doppelte Augenzahl” (Felder 10, 28 und 41). Wenn ein Spieler oder eine Spielerin auf einem

solchen Feld landet, verdoppelt sich die Punktezahl, die er/sie wiirfelt. N . . )
) blaues Feld (Feld 15) FRAGE 55: Die richtige Antwort ist B (friedfertig).

1 rosa Feld (Feld 50).

FRAGE 53: Malala ist zwischen Feld 20 und dem Siegerfeld.

FRAGE 57: Die richtige Antwort lautet Elizabeth.

SPIELVERLAUF FRAGE 59: Die richtige Antwort ist A (Jo, Meg, Amy und Beth).

Luerst stellen alle Mitspieler ihre Spielsteine auf das Startfeld. Reihum darf jedeljeder einmal wiirfeln:

Wer die hachste Zahl hat, darf beginnen. Dann wird in Uhrzeigerrichtung gespielt. Der erste Spieler wiirfelt
und riickt so viele Felder vor, wie Augen auf dem Wiirfel zu sehen sind. Landet er/sie auf einem ,neutralen”
Feld, muss er/sie eine Karte vom Stapel nehmen (es gibt insgesamt 64 Karten). Auf den Karten stehen
Informationen, Fragen oder Aktionen (z. B. Karte 23: ,Nelson Mandela war der erste schwarze Président von
Siidafrika. Wer zuerst mit dem Finger auf das Bild von Nelson Mandela tippt, darf zwei Mal nacheinander
wiirfeln, wenn er/sie an der Reihe ist.”).

Die Karte wird anschliefend wieder unter den Stapel gelegt.

Um zu gewinnen, muss man mit einem exakten Wiirfelwurf auf dem Feld 54 landen. Wer eine zu groRe

Zahl wiirfelt, muss vom Feld 54 ausgehend wieder so viele Felder zuriickgehen, wie Punkte iiberschiissig sind.




